ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ:

· Файлы должны быть подготовленны для платформы РС

· исходные данные должны быть в CMYK-модели
(это относится ко всем связанным изображениям в верстке; 
помещенным в векторную программу растровым изображениям;
сгенерированным из векторной программы или из верстки EPS-файлам)

при необходимости использования заказного плашечного цвета указывать № Pantone и согласовать цвет с менеджером.

· Если изображение под обрез листа, то вылеты должны составлять 3 мм (или не меньше 1,5 мм) 
с каждой стороны обреза

· За все overprint-ы, заданные объектам в макете, несет ответственность заказчик

· Примененные эффекты и фильтры в макетах должны быть растрированы

растровые изображения

· разрешение растровых файлов и файлов, размещенных в верстке – 300 dpi (или не меньше 260 dpi) в натуральную величину
· суммарная плотность краски не должна превышать 300

растровые изображения принимаются в форматах jpg, tiff, psd
 
векторные изображения

векторные изображения принимаются в форматах CorelDRAW (*.cdr) или Adobe Illustrator (*.ai, *.eps)

· шрифты в векторных изображениях должны быть переведены в кривые; 
иначе отдельно должны быть предоставлены все использованные шрифты 
(для каждой гарнитуры все существующие начертания: Normal (Regular), Bold, Italic, Bold Italic)

макет не должен содержать линии толщиной hairline

верстка  

· выполнена в QuarkXPress, Adobe InDesign

· названия использованных в работе цветов должны совпадать с названиями этих цветов в связанных с версткой файлах

Общие требования к сопроводительной информации

· название файла

· распечатка готового макета или PDF-файл (AdobeAcrobat)

· указать обрезной формат готового изделия

примечание

· картинки сохранить отдельно от верстки

· шрифты сохранить отдельно от верстки

файлы, не соответствующие вышеперечисленным требованиям, 
не являются готовыми для печати

